
聚合搜索平台面试题

7549字

项目技术栈：SSM + Spring Boot、Elastic Stack、MySQL、MyBatis-Plus、Jsoup、Hutool 工

具库。

Spring Boot：用于快速构建基础的后端项目，只需要修改配置文件，就能轻松整合 SSM、

MySQL、Elasticsearch 等依赖。

Elastic Stack：包括 Elasticsearch 搜索引擎、Kibana 可视化看板、Logstash 数据传输

Elasticsearch：存储文章数据，提高根据关键词搜索文章内容的灵活性

Kibana：可视化 Elasticsearch 存储的数据，并能通过 Dev Tools 对 Elasticsearch 进行操作

调试

Logstash：将文章数据定时从 MySQL 同步到 Elasticsearch

因为自己做过多个项目，每次开发新项目时都要先复制粘贴老项目的可复用代码，所以干脆抽象了

一些独立于业务的公共代码为 Spring Boot 初始化模板。

主要功能如下：

整合常用的组件依赖，比如 MySQL、Redis、Elasticsearch、Hutool 等

Spring Session Redis 分布式登录

全局请求响应拦截器

全局异常处理器

自定义错误码

封装通用响应类

Swagger + Knife4j 接口文档

自定义权限注解 + 全局校验

全局跨域处理

后端

你的项目中使用了哪些技术栈？请分别介绍一下 Spring Boot、Elastic Stack 在项目中的作
用。

主观回答

●

●

●

你提到自己二次开发了 Spring Boot 初始化模板，这个模板有哪些功能？

主观回答

●

●

●

●

●

●

●

●

●
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长整数丢失精度解决

用户相关业务：用户登录、注册、注销、更新、检索、权限管理

帖子相关业务：帖子创建、删除、编辑、更新、数据库检索、ES 灵活检索

文件上传

Apache HttpClient 是用于发送 HTTP 请求并处理 HTTP 响应的工具库，类似的还有 Hutool 的 

HttpRequest、OKHttp 等。

首先我通过 F12 控制台捕获到了目标网站加载文章数据的 HTTP 请求，然后使用 HttpClient 在 

Java 代码中构造请求，比如指定请求类型、请求头、携带查询文章的请求参数等。发送请求后，判

断响应状态码，如果响应正常，则将响应的 JSON 字符串转换为响应实体类，对数据进行一定的处

理后写入到业务数据库中。

二者是截然不同的两个 Java 库！

Jsoup 是一个解析和操作 HTML 文档的工具库，可用于网络爬虫，能够从网页上抓取特定信息并

从中取出特定的信息，通常需要配合 HttpClient 等请求库来获取 HTML 页面。

HttpClient 是用于发送 HTTP 请求和处理 HTTP 响应的工具库，并不具备 HTML 解析和操作功

能。

CompletableFuture 是 Java 中用于支持异步编程和并发操作的类（在 JUC 并发包中）。

不仅可以通过 CompletableFuture 处理异步任务，还能编排和构建复杂的异步操作流水线，比如

一个任务执行完后再触发另一个任务、等待任务都完成后再进行操作等。

本项目中，我将用户搜索、文章搜索、图片搜索分别封装为 CompletableFuture 任务，然后使用 

CompletableFuture.allOf 组合这些任务、并发执行，并通过 join 方法开启阻塞等待。等所有数据

源搜索都完成后，才会执行后续的操作，返回数据给前端。

●

●

●

●

什么是 HttpClient？如何使用 HttpClient 来抓取外部网站的文章？请简述整个过程。

主观回答

什么是 Jsoup？它和 HttpClient 有什么区别？

背诵类题目，也可以有主观回答

什么是 CompletableFuture？你在项目中如何使用它实现并发搜索？

主观回答
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门面模式的主要目的是提供一个 统一的 接口，用于访问一组子系统的功能。

使用门面模式可以简化接口，降低调用方的使用和理解成本；它封装了子系统的复杂性，使客户端

可以更轻松地与子系统交互，而不需要了解子系统内部的工作细节，降低了客户端和子系统的耦合

度。

在本项目中，使用门面模式来对多个数据源的搜索结果进行聚合，让前端通过给同一个搜索接口传

递不同的参数来灵活地获取数据。

具体实现方式：

1. 定义门面类：创建一个门面类，该类充当客户端和多个子系统之间的中介。门面类包含了对多

个子系统的引用，并提供了封装接口，供客户端使用。

2. 封装操作：在门面类中，根据输入参数，选择调用不同的数据源搜索服务来搜索数据，并将其

结果进行合并、转换处理，以生成最终统一的聚合结果。

3. 提供简化接口：前端通过与门面类交互来执行搜索操作，而不需要了解每个数据源具体的搜索

过程。

你使用了门面模式来对各类数据源的搜索结果进行聚合，请介绍门面模式的概念、作用和实
现方式？

背诵类题目，也可以有主观回答
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适配器模式的主要目的是将一个类的接口转换成客户端所期望的另一个接口，使得原本由于接口不

兼容而不能一起工作的类可以协同工作，就像是手机充电器的转接头一样。

适配器模式的主要作用：

1. 接口转换：适配器模式允许将一个类的接口转换成另一个类所期望的接口，使得两个类可以协

同工作，而无需修改它们的源代码。

2. 解耦合：适配器模式可以帮助解耦合不兼容的接口，使得客户端与适配器之间的接口保持一

致，降低了代码的依赖性。

3. 复用性：适配器模式可以将现有的类用于新的应用场景，增加了代码的复用性。

在本项目中，定制了统一的数据源接入规范（数据源接口），比如任何接入聚合搜索系统的数据，

必须要能够根据关键词搜索、并且支持分页搜索。

在这个前提下，对于有些想要接入我们系统的数据源，如果原有的搜索方法参数和我们接口的定义

不一致，又不能改造我们的接口以及对方原本的搜索方法，这时就需要使用适配器模式。

比如搜索文章数据源，有一个现成的 searchFromEs 的方法，但接受的搜索参数是一个对象而不是 

searchText 字符串，就需要使用适配器模式进行转换，对请求参数进行封装。

示例代码如下：

你使用了适配器模式来实现新数据源的接入，请介绍适配器模式的概念、作用和实现方式？

背诵类题目，也可以有主观回答

@Service
@Slf4j
public class PostDataSource implements DataSource<PostVO> {

    @Resource
    private PostService postService;

    @Override
    public Page<PostVO> doSearch(String searchText, long pageNum, long pageSi
        // 请求参数封装
        PostQueryRequest postQueryRequest = new PostQueryRequest();
        postQueryRequest.setSearchText(searchText);
        postQueryRequest.setCurrent(pageNum);
        postQueryRequest.setPageSize(pageSize);
        ServletRequestAttributes servletRequestAttributes =  (ServletRequestA
        HttpServletRequest request = servletRequestAttributes.getRequest();
        Page<Post> postPage = postService.searchFromEs(postQueryRequest);
        return postService.getPostVOPage(postPage, request);
    }
}
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注册器模式的主要目的是在应用程序中全局注册一些对象，便于被其他对象发现和使用，常用于管

理和维护一组单例的全局对象。

使用注册器模式后，不仅能更方便地集中查找和获取全局对象，还避免了反复初始化的内存和时间

开销。

具体的实现方式如下：

1. 定义注册器类：将注册器类标识为一个 Bean，并且在类中添加一个 HashMap 属性，用于存

放全局对象。

2. 对象注册：通过 @PostConstruct 注解，在注册器 Bean 加载时初始化 HashMap 并且向其中

插入新创建的数据源对象。

3. 对象获取：提供一个根据 key（数据源类型）查找对象的方法，返回获取到的对象。

圈复杂度是一种衡量软件代码复杂性的度量指标。它用于评估代码中的决策路径数量，即代码中分

支语句（如 if、switch、while 等）的数量。

一般来说，圈复杂度越高，代码的复杂性越高。

关注代码的圈复杂度，是为了消除代码中混乱的逻辑，让代码结构更清晰易懂，从而更好地维护代

码。

在 IDEA IDE 中，可以使用 Metrics Reload 插件检测项目代码的圈复杂度，对于圈复杂度 > 10 的

代码，我会分析能否通过设计模式、抽象复用方法的方式降低复杂度，提高项目的代码质量。

Elasticsearch 是一个开源的分布式搜索引擎，提供了强大的全文搜索和复杂查询功能。

1）Elasticsearch

主要的应用场景：全文搜索、日志分析

优点：搜索性能高、能够实现灵活的全文搜索、实时性强、支持分布式扩容

缺点：部署运维成本较大，且查询操作学习成本较高

2）MySQL

你使用了注册器模式来管理多个数据源对象，请介绍注册器模式的概念、作用和实现方式？

背诵类题目，也可以有主观回答

什么是代码的圈复杂度？为什么要关注代码的圈复杂度？

背诵类题目，也可以有主观回答

什么是 Elasticsearch？Elasticsearch 和 MySQL 分别有哪些应用场景和优缺点？

背诵类题目
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主要的应用场景：关系型数据存储、事务和数据一致性支持（比如财务系统）

优点：支持事务、成熟稳定

缺点：实时搜索性能和灵活性较差，不利于大数据量的扩展

在实际业务中，可以结合使用这两种数据库，把需要全文检索功能的数据同步到 Elasticsearch 上

（比如文章数据）；而其他无需检索的关系型数据（比如用户数据）存储在 MySQL 中。

这题有 2 种回答方式，比较推荐的一种是把重点放在 Elasticsearch 的倒排索引和分词原理，请阅

读这篇文章：搜索引擎工作原理 <https://mp.weixin.qq.com/s?

__biz=MzI1NDczNTAwMA==&mid=2247499563&idx=1&sn=e0ba6c6852579d2a7443b90

7c9ef5abd&scene=21#wechat_redirect>  。

另外一种是从相对较广的角度回答，Elasticsearch 实现灵活查询的几个原因：

1）强大的查询DSL：Elasticsearch 提供了丰富的查询 DSL（领域特定语言），允许用户以更高级

别的抽象方式构建查询。DSL支持多种查询类型，包括全文搜索、精确匹配、范围查询、布尔查

询、嵌套查询、通配符查询、模糊查询等。这些查询类型可以根据不同的搜索需求组合和嵌套，以

构建复杂的查询条件。

2）全文搜索能力：Elasticsearch以全文搜索为基础，具有出色的文本搜索功能。它使用分析器和

标记化技术来处理文本数据，支持词干分析、停用词过滤、同义词处理等，从而能够实现高效的文

本搜索和相关性排名。

3）倒排索引：Elasticsearch使用倒排索引来加速搜索。倒排索引是一种反向映射，将每个词汇与

其出现在文档中的位置建立关联。这允许Elasticsearch在非常快的时间内查找到包含特定词汇的文

档。

4）分布式架构：Elasticsearch采用分布式架构，数据分片和复制到多个节点上。这意味着查询可

以并行执行，并且可以在多个节点上分散负载，以提高性能和可伸缩性。这对于处理大规模数据和

高并发查询非常重要。

5）动态映射：Elasticsearch 具有动态映射功能，可以根据文档中的字段自动推断其数据类型。这

意味着您可以灵活地插入文档，而不需要事先定义模式。这种灵活性允许您存储各种不同结构的文

档，并以多种方式查询它们。

6）插件和定制性：Elasticsearch具有丰富的插件生态系统，可以轻松扩展其功能。您可以选择性

地添加插件以满足特定需求，例如地理位置搜索、词汇推荐等。此外，Elasticsearch允许您自定义

分析器、标记化器和过滤器，以适应不同的数据类型和语言。

Elasticsearch 为什么能实现更灵活的查询？

背诵类题目

https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=MzI1NDczNTAwMA==&mid=2247499563&idx=1&sn=e0ba6c6852579d2a7443b907c9ef5abd&scene=21#wechat_redirect
https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=MzI1NDczNTAwMA==&mid=2247499563&idx=1&sn=e0ba6c6852579d2a7443b907c9ef5abd&scene=21#wechat_redirect
https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=MzI1NDczNTAwMA==&mid=2247499563&idx=1&sn=e0ba6c6852579d2a7443b907c9ef5abd&scene=21#wechat_redirect
https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=MzI1NDczNTAwMA==&mid=2247499563&idx=1&sn=e0ba6c6852579d2a7443b907c9ef5abd&scene=21#wechat_redirect
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动静分离是一种常见的架构设计策略，是指将一个应用程序的动态数据（通常是经常变化的数据，

如点赞数）与静态数据（通常是不经常变化的数据，如文章正文）分别存储在不同的存储引擎（或

表）中，从而优化性能、降低负载等。

本项目中，我将文章的内容（静态数据）存储到 Elasticsearch 中用于实现检索，而文章的点赞数

等动态数据存储到 MySQL 中。

在用户根据关键词搜索文章时，会先从 Elasticsearch 分词搜索出文章的 id 获取到静态数据，然后

根据 id 在数据库内查找对应的文章，从而获取到最新的动态数据。

这样做可以减轻 MySQL 的负载，同时实现快速的全文搜索和数据展示。

Kibana 是一个开源的数据可视化平台，主要用于对 Elasticsearch 中的数据进行搜索、分析和可视

化展示。

基本功能包括：数据查询搜索、数据可视化看板、日志分析、Elasticsearch 操作调试

在项目中，我在 Kibana 上搭建了 Elasticsearch 文章总数看板，用于观测 MySQL 成功同步到 

Elasticsearch 的数据量。此外，在开发 Elasticsearch 文章搜索功能时，我使用 Kibana 的 

DevTools 编写 DSL 代码来调试 Elasticsearch 的复杂查询条件，提高了开发效率。

由于 Elasticsearch 的查询语法复杂多样，为了保证业务代码中指定的搜索条件的正确性，我先把

可能的搜索条件以 DSL 的方式在 Kibana DevTools 中执行验证。掌握了 Elasticsearch 的常用操

作语法后，再去编写代码，提高了整体的开发效率。

Kibana DevTools 提供了一个界面，可以通过编写 DSL 代码来操作 Elasticsearch。

比如要搜索文章，可以使用以下 DSL：

你提到采用动静分离的策略存储文章信息，请解释一下动静分离的概念，以及它在本项目中
具体的实现方式。

主观回答

请简要介绍一下 Kibana 的作用和它的基本功能，你在项目中使用了 Kibana 的哪些功能？

前半句背诵类题目，后半句主观回答

请简单介绍如何使用 Kibana DevTools + DSL 调试 ES 的搜索效果，你是怎么操作的？

主观回答
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QueryBuilder 是 Spring Data Elasticsearch 提供的、用于构建复杂查询条件的工具（有点类似 

MyBatis Plus 的 QueryWrapper）。

在项目中，我使用 boolQueryBuilder 组合多个子查询条件，比如同时根据 userId 和 id 来过滤；

使用 matchQuery 实现全文检索，比如根据关键词搜索文章内容；使用 termQuery 实现精确匹配

查询，比如根据标签搜索文章。

两种方式本质上都是定时同步，只不过前者是在项目代码中编程实现，后者是通过在 Logstash 编

写配置实现。

1）定时同步 MySQL 的文章数据到 Elasticsearch：

实现原理：通过 Spring Scheduler + Crontab 表达式指定每分钟执行一次同步任务，查询 

MySQL 数据库中近 5 分钟内 updateTime 发生变化的数据，然后将这些数据传输到 

Elasticsearch 进行索引更新或插入操作。

优点：简单灵活，不需要依赖其他中间件，且可以自由指定取数据和同步数据的逻辑

缺点：分布式场景下，需要考虑定时任务并发执行冲突的问题；数据量如果比较大，可能会占用大

量资源、影响应用程序的运行。

2）使用 Logstash 实现每分钟同步数据：

你在项目中使用了 Spring Data Elasticsearch 的 QueryBuilder 组合查询条件，请解释一
下 QueryBuilder 的作用，以及你具体用它组合了哪些查询条件？

主观回答

你在项目中提到了定时同步 MySQL 的文章数据到 Elasticsearch，还有使用 Logstash 实
现每分钟同步数据，请分别解释一下这两种方式的实现原理和优缺点？

背诵类题目，也可以加主观回答

GET post/_search
{
  "query": {
    "match_all": { }
  },
  "sort": [
    {
      "@timestamp": "desc"
    }
  ]
}

1
2
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实现原理：编写 Logstash 配置文件，填写一句查库的 SQL 语句和最新同步的数据 id，由 

Logstash 定时触发数据的同步。

优点：无需编写代码，且 Logstash 提供了很多内置的数据处理插件；独立运行同步任务，不影响

应用程序。

缺点：需要引入额外的中间件，且无法灵活定制取数据的逻辑。

1）使用唯一标识符：同一篇文章数据，在 MySQL 和 Elasticsearch 中的 id（索引）是相同且唯一

的。在同步数据时，可以使用主键来确保每个文档只被索引一次；如果文档已存在于 

Elasticsearch 中，可以使用主键来更新它，否则将其插入为新文档。

2）确保同步操作幂等：即多次执行相同的操作不会产生不同的结果，即使重复执行同步操作，结

果也应该和不重复执行保持一致。

3）数据变更监听：使用 Canal 同步数据，保证每个数据库变更事件只捕获并处理一次，如果处理

失败，通过日志或者 DB 记录异常信息，通过补偿机制回写数据。

Canal 是阿里开源的数据库日志监听工具，主要用途是基于 MySQL 数据库增量日志解析，及时捕

获数据库的变更操作并传递给下游应用，下游应用可以根据数据库的变更实现各种操作，比如数据

同步、缓存更新、实时分析等。

建议阅读官方文档：https://github.com/alibaba/canal <https://github.com/alibaba/canal> 

Canal 的核心实现原理：

canal 模拟 MySQL slave 的交互协议，伪装自己为 MySQL slave ，向 MySQL master 发送

dump 协议

MySQL master 收到 dump 请求，开始推送 binary log 给 slave (即 canal )

canal 解析 binary log 对象(原始为 byte 流)

在 MySQL 和 Elasticsearch 的数据同步过程中，你如何解决重复更新或插入的问题？

背诵类题目，也可以加主观回答

什么是 Canal？它有什么作用？请简述它的核心实现原理？

背诵类题目，也可以加主观回答

●

●

●

你在项目中使用了 Swagger + Knife4j 自动生成接口文档，请谈谈 Swagger 和 Knife4j 
的作用和它们对项目开发的影响。

主观回答

https://github.com/alibaba/canal
https://github.com/alibaba/canal
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Swagger 是一个用于自动构建和生成可交互接口文档的工具集。使用 Swagger 接口文档生成工具

后，我不需要在开发完项目后手动编写一套接口文档，而是直接交由系统自动根据 Controller 接口

层的代码自动生成文档，大幅节省时间。

使用 Swagger 生成的接口文档不仅能够分组查看请求参数和响应，还支持灵活的在线调试，可以

直接通过界面发送请求来测试接口，提高开发调试效率。

此外，引入 Swagger 后，可以得到基于 OpenAPI 规范的接口定义 JSON，可以配合第三方工具来

根据 JSON 自动生成前端请求代码、自动生成客户端调用 SDK 等。

Knife4j 是 Swagger 的增强版，能够生成更美观的 API 接口文档，并且提供了离线文档导出、接

口分组排序等增强功能。（参考官网：https://doc.xiaominfo.com/docs/features 

<https://doc.xiaominfo.com/docs/features> ）

响应式变量是一种特殊的 JavaScript 变量，它与 Vue 的数据绑定系统紧密关联。Vue 会自动监视

响应式变量，当响应式变量的值发生变化时，相关的 Vue 组件会自动更新视图以反映这些变化。

在项目开发中，我们通常会把后端接口返回的数据存到响应式变量中，从而更方便地驱动页面视图

的更新，展示返回的数据。

Vue 2 项目中，通常把响应式变量定义在 Data 属性中；Vue 3 项目中，可以使用 ref 或者 

reactive 定义响应式变量。

采用单向状态同步的策略，只允许通过 url 的改变来改变页面状态，而不允许通过改变页面状态来

改变 url 地址。

具体的实现思路：

1. 用户在执行搜索操作时，修改 url 地址，将搜索关键词作为 querystring 拼接到 url 后

前端

部分面试题可以参考伙伴匹配系统的前端面试题，都是 Vue 项目

什么是 Vue 中的响应式变量？

背诵类题目，但可以加主观回答

你是如何实现 url 的 querystring 和页面内的响应式变量同步的？

主观回答

https://doc.xiaominfo.com/docs/features
https://doc.xiaominfo.com/docs/features
https://doc.xiaominfo.com/docs/features
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2. 通过 watchEffect 钩子函数监听 url 的改变，当 url 改变时，更新页面内的数据状态

详细参考官方文档：Vue 3 迁移指南 | Vue 3 迁移指南 <https://v3-

migration.vuejs.org/zh/#%E5%80%BC%E5%BE%97%E6%B3%A8%E6%84%8F%E7%9A%84

%E6%96%B0%E7%89%B9%E6%80%A7> 

1）更快的渲染性能：Vue 3 引入了新的响应式系统（Proxy-based），相比Vue 2的

Object.defineProperty，提供了更高效的数据监听和更新机制，从而提高了渲染性能。

2）Composition API：Composition API 是 Vue 3的核心特性之一，它允许开发者更灵活地组织

和重用组件逻辑。它将组件的逻辑拆分为可复用的函数式组合，并提供了setup()函数来配置组件。

3）Teleport：Vue 3引入了Teleport组件，可以轻松将内容渲染到DOM中的不同位置，这在处理

模态框、对话框等场景时非常有用。

4）Fragments：Vue 3支持Fragments，允许组件返回多个根节点，而无需包裹额外的HTML元

素。

需要注意的是，虽然 Vue 3 引入了许多新特性，但它仍然保持了 Vue 2 的核心理念和语法，因此 

Vue 2 的开发者可以相对容易地迁移到 Vue 3，并逐步采用新的特性和优化。

我参照官方文档使用 Ant Design Vue 组件库，项目中用到了：

Message 全局提示组件：用于给用户的操作反馈，比如弹出网络错误的提示

Card 卡片组件：更美观地展示用户信息

List 列表组件：自上而下展示文章列表，并开启分页功能

Input.Search 搜索组件：展示搜索框并开启 enter 搜索快捷键

前端的组件是指可复用的、独立的 UI 元素，组件通常封装了特定功能或视图，可以在项目中被多

次使用。组件化也是一种重要的开发模式，适当地封装和复用组件，有助于提高代码的可维护性、

请介绍一下 Vue 3 的新特性和与 Vue 2 相比有哪些变化？

背诵类题目，也可以有主观回答

项目前端使用了 Ant Design Vue 组件库，请列举几个你用到的组件并介绍它们的用途？你
还会使用哪些组件库？

主观回答

●

●

●

●

什么是前端的组件？针对不同类型的数据，你分别选择哪种组件进行展示？

前半句背诵类题目，后半句主观回答

https://v3-migration.vuejs.org/zh/#%E5%80%BC%E5%BE%97%E6%B3%A8%E6%84%8F%E7%9A%84%E6%96%B0%E7%89%B9%E6%80%A7
https://v3-migration.vuejs.org/zh/#%E5%80%BC%E5%BE%97%E6%B3%A8%E6%84%8F%E7%9A%84%E6%96%B0%E7%89%B9%E6%80%A7
https://v3-migration.vuejs.org/zh/#%E5%80%BC%E5%BE%97%E6%B3%A8%E6%84%8F%E7%9A%84%E6%96%B0%E7%89%B9%E6%80%A7
https://v3-migration.vuejs.org/zh/#%E5%80%BC%E5%BE%97%E6%B3%A8%E6%84%8F%E7%9A%84%E6%96%B0%E7%89%B9%E6%80%A7
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可扩展性和重用性。

在本项目中，我使用 Ant Design Vue 提供的 List 组件展示文章信息列表，使用 List + Card 组件

展示图片列表，使用 List + Card 组件展示用户信息卡片列表。

Vue Router 的动态路由是指在路由配置中使用动态的路径参数来匹配和渲染不同的页面。在页面

中可以根据不同的输入参数动态加载不同的数据，通常用于展示类似于用户个人资料、文章详情、

商品详情等需要根据不同的参数显示不同内容的情况。

参考 Vue Router 官方文档：https://router.vuejs.org/zh/guide/essentials/dynamic-

matching.html <https://router.vuejs.org/zh/guide/essentials/dynamic-matching.html> 

本项目中，我定义了一个以数据类型作为参数的动态路由（/:category），在主页面（搜索页面）

中获取动态路由参数并且同步到 tab 栏的选中状态；当用户点击 tab 栏切换数据类型时，会同步改

变 url。

响应式页面开发是指开发能够适应不同设备和屏幕尺寸的网页。这意味着网页的布局、内容和功能

会根据用户使用的设备（如台式电脑、平板电脑、手机等）自动调整，以提供更好的用户体验，而

不需要为每个设备单独创建不同版本的网页。

常见的响应式页面开发方法有：

1）CSS3 的媒体查询，针对不同的屏幕尺寸编写样式

2）CSS 的弹性盒子布局

3）使用第三方组件库。比如本项目中用到的 Ant Design Vue，自带了栅格系统，可以轻松实现响

应式布局。

项目有实际上线。我是通过本地打包 + Nginx 实现了前端页面部署。

具体过程如下：

什么是 Vue Router 的动态路由？你在项目中如何使用动态路由实现不同页面切换？

主观回答

什么是响应式页面开发？如何实现响应式页面开发？

背诵类题目，也可以有主观回答

项目是否有上线？你是如何实现前端页面部署的？

主观回答

https://router.vuejs.org/zh/guide/essentials/dynamic-matching.html
https://router.vuejs.org/zh/guide/essentials/dynamic-matching.html
https://router.vuejs.org/zh/guide/essentials/dynamic-matching.html
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1. 购买云服务器

2. 安装和初始化宝塔 Linux 面板，会自动安装 Nginx 服务器

3. 在宝塔上创建一个网站

4. 本地使用 npm run build 命令打包项目，得到 dist 网站静态文件目录

5. 上传本地打包好的 dist 目录到服务器，然后配置 Nginx 指向文件目录路径，即可访问前端静

态文件

还有其他的部署方式，比如使用 Vercel 等 Serverless 服务一键部署到第三方托管服务器，但由于

本人有服务器、并且想实践下 Nginx 配置，所以没有选择这种方式。

用户可以在前端通过一个搜索框集中搜索出不同来源的数据，比如通过离线爬虫提前获取到的文章

数据、通过 Bing 接口实时获取到的图片数据、以及业务内部数据库的用户数据。

可以从以上任意一道主观的面试题出发去讲，比如你在进行 MySQL 和 Elasticsearch 文章数据同

步时，是否有发现数据丢失未同步、或者文章重复插入的情况？然后通过一些策略解决重复更新或

插入的问题。

通用

请介绍一下本项目的完整业务流程？

在开发过程中，你遇到过比较复杂的技术问题或挑战吗？如果有，请谈谈你是如何解决这些
问题的？

https://service.weibo.com/share/share.php?url=https%3A%2F%2Fwww.yuque.com%2Fu37765561%2Fak85bt%2Ffd82dc2443e5884611b91e1805664a9e&pic=null&title=%E8%81%9A%E5%90%88%E6%90%9C%E7%B4%A2%E5%B9%B3%E5%8F%B0%E9%9D%A2%E8%AF%95%E9%A2%98

