









































































































































































































































































































































































	封面
	扉页
	内容简介
	版权页
	前言
	目录
	第1章　良好的编程习惯
	1.1　Python简介
	1.2　Python安装
	1.3　漂亮的程序
	1.4　Python学习资料
	习题

	第2章　计算机描述现实事物
	2.1　变量
	2.2　数据类型
	习题

	第3章　计算机处理现实事物
	3.1　数值类型操作
	3.2　非数值类型操作
	习题

	第4章　计算机的流程控制
	4.1　计算机的逻辑
	4.2　程序的有序执行
	习题

	第5章　计算机表示现实事物间关系
	5.1　集合关系
	5.2　线性关系
	5.3　树形关系
	5.4　网状关系
	习题

	第6章　程序编写方法
	6.1　逐条编程
	6.2　面向过程编程
	6.3　面向对象编程
	6.4　模块化编程思想
	习题

	正文结束

