



















































































































































































































































































































































	封面
	扉页
	内容简介
	版权页
	前言
	目录
	一、入门学堂
	1.　#include, using namespace std, int main分别是什么意思？我的第一个C程序
	2.　import, public static void main, String[] args分别是什么意思？我的第一个Java程序
	3.　什么是数据类型？
	4.　如何阅读项目源码？
	5.　如何调试程序？

	二、内存模型
	6.　变量和对象存储在哪里？理解栈和堆
	7.　什么是stackoverflow异常？
	8.　指针究竟是什么？
	9.　Java中的引用与C中的指针有什么区别？
	10.　为什么C++中new之后要delete，Java中却不需要？
	11.　明明是值传递，可对象为什么发生了变化？

	三、初窥算法
	12.　如何编写链表？
	13.　从斐波那契到汉诺塔，如何编写递归算法？
	14.　从深度优先到广度优先，如何编写搜索算法？
	15.　什么是位运算？位运算究竟有什么用？

	四、面向对象
	16.　为什么要编写类？这么做是不是使问题更复杂了？
	17.　组合还是继承？如何选择？
	18.　为什么静态方法不能调用非静态成员？
	19.　Java为什么不支持多继承？
	20.　为什么要定义接口？接口有什么用？

	五、认识程序
	21.　Java中的异常处理机制有什么优点？
	22.　throws还是try...catch？异常处理原则
	23.　什么是输入流和输出流？装饰器模式的应用
	24.　为什么需要多线程编程？
	25.　修改同时发生该听谁的？锁
	26.　编译、链接、运行，程序是怎样跑起来的？
	27.　为什么我写的都是黑框程序？图形界面是怎样写出来的？
	28.　什么是回调函数？

	六、编程之道
	29.　如何正确地编写注释？
	30.　应该培养哪些良好的编程习惯？

	正文结束
	参考文献

