





























































































































































































































































































































































































	封面
	扉页
	内容简介
	版权页
	前言
	目录
	第1章　分布式实时计算系统
	1.1　分布式的概念
	1.2　分布式通信
	1.3　分布式实时计算系统架构
	1.4　系统架构
	本章小结
	习题

	第2章　初识Kafka
	2.1　什么是Kafka
	2.2　Topics和logs
	2.3　分布式———consumers和producers
	本章小结
	习题

	第3章　Kafka环境搭建
	3.1　服务器搭建
	3.2　开发环境搭建
	本章小结
	习题

	第4章　Kafka消息传送
	4.1　消息传输的事务定义
	4.2　性能优化
	4.3　生产者和消费者
	4.4　主从同步
	4.5　客户端API
	4.6　消息和日志
	本章小结
	习题

	第5章　Zookeeper开发
	5.1　Zookeeper的来源
	5.2　Zookeeper基础
	5.3　Zookeeper的API
	5.4　状态变化处理
	5.5　故障处理
	5.6　Zookeeper集群管理
	本章小结
	习题

	第6章　初识HBase
	6.1　什么是HBase
	6.2　HBase部署
	本章小结
	习题

	第7章　HBase基础操作
	7.1　CRUD操作
	7.2　批处理操作
	7.3　行锁
	7.4　扫描
	7.5　其他操作
	本章小结
	习题

	第8章　HBase高阶特性
	8.1　过滤器
	8.2　计数器
	8.3　协处理器
	本章小结
	习题

	第9章　管理HBase
	9.1　HBase数据描述
	9.2　表管理API
	本章小结
	习题

	第10章　初识Storm
	10.1　什么是Storm
	10.2　构建topology
	10.3　Storm并发机制
	10.4　数据流分组的理解
	10.5　消息的可靠处理
	本章小结
	习题

	第11章　配置Storm集群
	11.1　Storm集群框架介绍
	11.2　在Linux上安装Storm
	11.3　将topology提交到集群上
	本章小结
	习题

	第12章　Trident和Trident GML
	12.1　Tridenttopology
	12.2　Trident接口
	12.3　Trident状态
	12.4　Trident-ML:基于storm的实时在线机器学习库
	本章小结
	习题

	第13章　DRPC模式
	13.1　DRPC概述
	13.2　DRPC自动化组件
	13.3　本地模式DRPC
	13.4　远程模式DRPC
	13.5　一个更复杂的例子
	本章小结
	习题

	第14章　Storm实战
	14.1　网站页面浏览量计算
	14.2　网站用户访问量计算
	本章小结
	习题

	正文结束
	参考文献

