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这节课是精通多线程系列第一节课

这节课的目标是：

1、掌握Linux系统提供的线程API

2、掌握Linux的线程状态切换图

3、基于面向过程的Linux线程API开发出面向对象的线程机制

想精通Java的多线程，必先精通Linux的多线程，这张图要在你的脑海中

我们的学习顺序是先学习Linux多线程，再向上讲Java的多线程

配置环境

CMakeLists.txt中增加：set(CMAKE_CXX_FLAGS "${CAMKE_CXX_FLAGS} -std=c++11 -

pthread")
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创建线程

参数介绍：

1. tidp，必传，获取线程ID，所有操作线程的API都需要这个参数

2. attr，非必传，可以通过该参数设置线程栈大小、分离线程属性

1. start_rtn，必传，线程执行函数，有点类似于注册回调函数

2. arg，非必传，通过该参数给线程执行函数传参

设置线程属性

可以设置的属性



JVM的虚拟机栈大小初始是1M是如何实现的，就是通过这两个API实现的

线程中断机制

Linux多线程是没有中断机制的

JVM的中断机制是自己实现的，实现逻辑很简单，在线程运行函数中或线程运行这条路上有一

处或多处这样的判断。意思就是通过改变中断标志告诉线程，你的任务已经执行完了，你可以

死亡了。当然，这个标志可以被清理掉。所以看到说设置了有可能会被忽略掉。其实就是其他

逻辑发现这个线程不能死，把这个状态位改掉了。

线程结束



线程结束

参数可以用来设置线程执行结束后的返回值

等待线程运行结束

参数可以用来获取线程执行结果

传参

通过pthread_create的第四个参数传参

获取返回值

课上演示，需要考虑两种模型：

1. 阻塞线程模型

2. 分离线程模型

互斥锁

读写锁



条件变量

pthread_cond_wait课堂上细讲，很重要

线程状态转换图



开发实现

记住一句话：线程是自己控制自己的，外界所有的操作只不过是在打标记

1、控制某个线程的阻塞、唤醒、死亡

2、子线程控制主线程的阻塞、唤醒、死亡

3、生产者消费者模型

推荐阅读
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