C++长期占据排行榜的高位，说明好多东西都能做，面很宽。首先有QT开发，也就是桌面应用、移动端应用的客户端开发。其次是游戏引擎与游戏开发，但这块最好是刚毕业的应届生考虑。否则，不建议半路出家整了。还有音视频处理领域开发，但有些卷。至于操作系统、底层驱动开发都夕阳行业了，没前途。
这几年C++热，也是依托于AI的热门。落地的AI项目，用C++的比较多。
C++的另一大优点是起薪比较高，入行会超过Java、Go、Python甚至是C语言。比如说到的音视频处理，有不错的经验了，五六十万是有的。
但缺点也是基于就业面宽，行业之间不好切换。你用C++做大厂数据库的，你说我想去干游戏引擎行不行？不好意思，跟换个行业差不多。
接着，说说C++语言本身，作为C的加强版，确实强大不少，但先说一句，想学C++的兄弟，不用先学C。它和C的相似度都比不过Java。C++的面向对象相比Java多了一个多继承和运算符重载，这两个都不是什么好用的东西，所以Java也都去掉了，包括指针和结构体，Java中也不见了。
C++是典型的“三高”语言，入门的要求高（主流语言里最难的），学习的难度高，就业的门槛高。如果你是学校背景不错的在校生（一本啥的），就业走校招，利用好应届生身份，还算友好，待遇也还是不错的，毕竟门槛高。但如果你是半路出家，走社招，那就一定离C++远一点，不是因为它不好，只是因为你驾驭不了。
条条大路通罗马，可能Java更适合你？！
