计科、软工等专业，毕业想去大厂，大学哪些课程最重要？ 
导师建议：
这些年碰到了不少想学编程的小伙伴，其中有一拨是计算机科班出身的，谈到大学学了啥，真是一言难尽。

一方面，科班专业基础课、必修课、选修课加一起少则也有二十多门，除非你是学霸，否则不可能都学的很棒。想象一下，就像去吃自助餐，总是有些眼大肚子小。

另一方面，没学好，恐怕是不知道具体课程对就业到底有啥实质帮助，包括想去大厂，哪些课程特别容易考查呢，下面咱们就唠唠。

第一，操作系统
我们写出来的程序，都得在操作系统上跑，说操作系统是计算机软件的基石不为过。

你写程序，要想透彻，得搞清楚进程管理、内存管理、文件系统，系统调用等等，这些都是操作系统操控的范畴。如果对操作系统一窍不通，你连问题的原因都分析不出来。这就像是开车不知道方向盘在哪，结果只能在停车场打转。

学操作系统可不能光看书，最好得跟着那些能让你完成一个操作系统的实验课程或者教材。

第二，计算机组成原理
平时我们写的文档，听的音乐，看的图片、视频，最终都会转为二进制。学习了组成原理，你就会知道这一切是如何发生的。

你会看到写的代码是如何变成二进制指令，又是如何控制各种电路，最后变成屏幕上花花绿绿的程序的，这就是我们常说的“基础”和“原理”。

搞懂了计算机的存储结构，多级Cache，你就能通过优化数据访问来编写出速度更快的程序。

计算机对你不再是神秘黑盒，这就是你的底气所在。不然，作为科班毕业生如果只会使用Redis、MySQL、Spring来写各种网站，那么大学四年的深度如何体现呢? 为啥大厂要你不要他呢？

此外，还有数据库/计算机网络
一个知识结构完整的计算机科班学生，要对这些有所了解。
没有数据库之前，我们用文件存数据，但查找、修改都挺麻烦的，数据库只是提高了这个过程的效率。
网络是干什么的？就是让不在同一台电脑上的程序互相通信，本质上就是进程间通信的手段。如果你只是开发单机软件，其实可以不学网络。不过由于现在大多数程序员都是在互联网公司工作，所以不管前后端，都离不开和HTTP等网络协议打交道。

细品一下，计算机网络、数据库无非就是建立在操作系统、编译原理、组成原理之上的应用层软件。


数据结构与算法

为啥最后说数据结构与算法？因为它太重要了，所以特地留到最后。如果问我大学最后悔啥？不是毕业时没谈个靠谱的女朋友，而是大一没好好学算法。读研时看到本科学弟代表中国去打国际ACM，真是很羡慕。


当然，不打ACM，我们也有理由学好数据结构和算法。
无论在计算机哪个细分领域，都能看到它们的身影。比如，编译原理中寄存器的分配用到贪心算法，操作系统进程、线程调度用到多级队列和调度算法，组成原理中Cache的替换会用到LRU、FIFO等算法，数据库的B+树也是其中之一。




很多时候我们用的数据结构都被封装到编程语言的容器里了，算法也封装成了基础API，以至于很多同学会觉得算法离我们太远，其实不是的。

如果不学习算法，连什么时候用HashMap，什么时候用TreeMap 都分不清。学习算法有助于根据应用场景选择最合适的数据结构。如果不学，日常开发可能只会见到大量的if/else、while/for……可以说，不学算法的工程师，就是不太靠谱的工程师。





关于数学课
如果毕业后是找Java开发、前端开发等，对数学基本没什么要求。但如果你对算法（CV、NLP之类的）、游戏引擎、信息安全编码等有兴趣，那数学就显得很重要了。在计算机领域，线性代数、概率论、统计学等数学分支常常派上用场。比如，在机器学习或数据挖掘中，常常用线性代数来降低数据维度，很多问题最终都能转化为求解线性方程组。


万丈高楼平地起，勿在浮沙筑高台。大学期间提前最好准备，毕业找工作，就不怕被被人卷了。

如果小伙伴里有半路转行或者从培训班出来的，也建议抽出空余时间去补补这些基础课，这会让你在编程这条路上走的更远、更稳。

